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Творческий образовательный проект «Детская площадка»
Данный проект будет интересен детям младшего школьного возраста (7 - 9 лет), позволит им проявить свою творческую активность, самим построить детскую площадку с подвижными качелями, испытать ощущения эмоционального удовлетворения и самореализации.
Паспорт проекта:

	Вид проекта
	информационно-познавательный, творческий

	Тип проекта
	Конструктивно-исследовательский; коллективный

	Участники
	педагоги ОУ, обучающиеся младшего школьного возраста (7 - 9 лет), их родители

	Продолжительность
	краткосрочный

	Среда реализации
	развивающая предметно - пространственная среда, развивающие виды деятельности

	Направление деятельности
	практически-действенное:

· организация образовательной деятельности воспитанников в форме совместной партнерской деятельности; 
· повышение заинтересованности детей и родителей в выполнении общего дела, проявлении творческих способностей, полноценном эмоциональном общении со всеми участниками.


Актуальность
В настоящее время большую популярность приобретает такой продуктивный вид деятельности как LEGO-конструирование и образовательная робототехника.

LEGO-конструирование и образовательная робототехника - это новая педагогическая технология, представляет самые передовые направления науки и техники, является относительно новым междисциплинарным направлением обучения, воспитания и развития детей. Объединяет знания о физике, механике, технологии, математике и ИКТ.

Эта технология актуальна в условиях внедрения ФГОС НОО, так как:
· дает возможность педагогу объединять игру с исследовательской и экспериментальной деятельностью;

· способствует формированию познавательных действий, становлению сознания; развитию воображения и творческой активности; умению работать в коллективе.
· способствует развитию внимания, памяти, мышления, воображения, коммуникативных навыков, умению общаться со сверстниками, обогащению словарного запаса, формированию связной речи. 

Это не просто конструирование, а мощный инновационный образовательный инструмент, который успешно решает проблему социальной адаптации детей, делая переход от игры к учёбе.
Ребенок – прирожденный изобретатель, архитектор, исследователь. Эти заложенные природой задатки особенно быстро реализуются и совершенствуются в конструировании. Основной идеей создания проекта «Детская площадка», послужила реализация возможностей детей строить, не только по готовым схемам и образцам, но и воплощать в жизнь свои идеи, фантазии, так чтобы эти постройки были понятны не только самим детям, но и окружающим.
Поэтому для создания механических моделей качелей на детской площадке мы предлагаем использовать «HUNAROBO». Каждый робот - модель должен выполнять полезную и безопасную функцию на детской площадке! Качели составляют единый комплекс и сочетаются друг с другом.

Конструкторы LEGO и HUNAROBO - конструкторы для начинающих, все детали конструкторов пластмассовые, яркие, электроники минимум. Наборы учат основам конструирования, простым механизмам и соединениям. При этом учитывается дидактический принцип - от простого к сложному.
Роботы этого уровня не программируются и это плюс – дети получают быстрый результат своей работы, не тратя время на разработку алгоритма, написание программы и т.п. Наборы сопровождаются подробными инструкциями и методическими материалами. 
Цель проекта: Создание проекта игрового пространства для активных занятий детей посредством образовательного конструктора «HUNAROBO». 

Задачи:
Образовательные: 
· Расширять представление детей о детских площадках.
· Выполнить коллективный проект создания детской игровой площадки.
· Учить сооружать различные качели с опорой на схемы и технологические карты, замыслу из конструктора «HUNAROBO». 
· Создавать условия для формирования и приобретения исследовательских умений детей, выработке самостоятельности и инициативы.
Развивающие:

· Развивать интерес к конструированию и робототехнике.
· Развивать творческую компетентность, используя технологию проектной деятельности.
· Выявлять одарённых, талантливых детей, обладающих нестандартным творческим мышлением.
· Формировать внимание, наблюдательность, оперативную память, воображение, мышление.

· Расширять и обогащать словарный запас детей.
· Развивать умение рассуждать, обсуждать, анализировать.
· Продолжать развивать координацию движений, мелкую моторику рук.
· Способствовать эмоциональному, насыщенному, содержательному общению детей друг с другом в игре и продуктивных видах деятельности.

Воспитательные:
· Воспитывать уважение к труду людей.

· Воспитывать ответственность, высокую культуру, дисциплину, коммуникативные способности.
· Продолжать формировать умение и желание трудиться, выполнять задания в соответствии с инструкцией и поставленной целью, доводить начатое дело до конца, планировать будущую работу.

· Воспитать бережное отношение к материально-технической базе лаборатории робототехники.
Формы и методы организации проекта:

· познавательно-исследовательская деятельность, 
· продуктивная деятельность, 
· учебно-игровая деятельность, 
· коммуникативно-диалоговая деятельность.

Итоговый продукт: 
· детская площадка, построенная руками обучающихся, с подвижными качелями, выполняющими различные функции.

Прогнозируемый результат
	Участники проекта
	Результаты проекта

	Обучающиеся
	· Дети будут иметь представления: о деталях LEGO-конструктора и способах их соединений; об устойчивости моделей в зависимости от ее формы и распределения веса; о зависимости прочности конструкции от способа соединения ее отдельных элементов; о связи между формой конструкции и ее функциями.

· Появится интерес к самостоятельному изготовлению построек, умение применять полученные знания при проектировании и сборке конструкций, познавательная активность, воображение, фантазия и творческая инициатива.

· Сформируются конструкторские умения и навыки, умение анализировать предмет, выделять его характерные особенности, основные части, устанавливать связь между их назначением и строением.

· Совершенствуются коммуникативные навыки детей при работе в паре, коллективе, распределении обязанностей.
· Сформируются умение и желание трудиться, выполнять задания в соответствии с инструкцией и поставленной целью, доводить начатое дело до конца, планировать будущую работу.

	Педагоги
	· Партнерство с родителями, сближение в признании и понимании потребностей и трудностей друг друга.

· Возможность использования разработанного проекта как новой формы образовательной деятельности и интегрированного метода обучения детей.

· Повышение профессиональной педагогической компетентности.

	Родители
	· Переход от роли пассивных наблюдателей к активному участию в сотрудничестве с ОУ.

· Повышение родительской компетентности. 

· Возможность сотворчества.

· Оптимистический стиль взаимоотношений между взрослыми и детьми.


Этапы проекта
1этап: подготовительный:
· выбор темы, ее актуальность;
· подбор материалов по теме проекта (дидактический, демонстрационный материал, художественная литература);
· разработка проекта (постановка цели и задач, определение направлений, объектов и методов исследования);
· совместное составление плана и паспорта проекта;
· создание соответствующей развивающей среды;
· работа с родителями (законными представителями): вовлечение родителей в проект (знакомство с проектом, привлечение родителей в работу по созданию построек из конструкторов дома, консультации, буклеты, участие с детьми в конкурсах детского совместного творчества).
2 этап: исследовательский:

· постановка проблемы вместе с детьми;

· чтение познавательной литературы;

· чтение СМИ;

· семейные экскурсии по городу;
· прогулка с родителями в Городской парк культуры и отдыха;

· просмотр видеофильмов;
· отрисовка плана расположения качелей на детской площадке;
· создание построек из конструктора «HUNAROBO». 
3 этап: заключительный:

· презентация проекта.
Поэтапная реализация проекта по познавательно-исследовательской и продуктивной деятельности.
Работа на I этапе:
· Подбор иллюстративного и демонстрационного материала, художественной литературы по теме проекта;

· Подбор дидактических игр по теме проекта («Собери картинку», «Убери лишнее», «Назови профессии» и т.д.);

· Ознакомление родителей (законных представителей) с проектом;
· Подготовка консультаций для родителей.

Работа на II этапе
        Работа с детьми:
· Беседы по теме проекта.
· Решение проблемных ситуаций.
· Работа с интернет ресурсами.

· Поиск информации и иллюстративного материала по теме проекта.

· Графическое построение плана площадки.
· Подбор материалов для реализации макета.
· Цикл познавательных занятий с детьми старшего дошкольного возраста (образовательные области согласно ФГОС НОО).
· Создание построек из конструктора «HUNAROBO». 
· Сборка макета.
Технологическая карта проекта
	Вид 
деятельности
	Содержание деятельности

	коммуникативно- познавательная


	Рассматривание фотографий с видами нашего города, альбомов с иллюстрациями, открыток с изображением различных современных видов транспорта, техники.

Рассматривание альбомов, иллюстраций с изображением различных профессий.

Дидактические игры «Кому что нужно для работы», «Назови и покажи», «Что лишнее?», «Собери картинку».

	познавательно – исследовательская, коммуникативная
	Просмотр презентаций «Городской транспорт», «Достопримечательности г. Сургута», «Городской парк культуры и отдыха в Сургуте».

«Знакомство с профессией «архитектор», «Цветы у нас в саду», «Какие бывают площадки».

Проблемные ситуации: «Придумай полезные и нужные средства передвижения», «Новая жизнь ненужных вещей» и т.п.

Конструирование: «Качели – балансир», «Карусели».

	речевая
	Вечер загадок и отгадок (загадки, пословицы и поговорки о профессиях).
Беседы: «Каким я представляю свой город в будущем», «Если бы у меня была машина времени…», «Мы мечтаем», «Что такое макет?», «Мой детский сад», «Какие профессии нужны, чтобы построить детскую площадку», интервью «Детская площадка моей мечты» и т.п.

Чтение художественной литературы: Джанни Родари «Чем пахнут ремесла», С. Баруздин «Кто построил этот дом», В.Маяковский «Кем быть?» и др.

Словесные игры: «Закончи слово», «Скажи ласково», «Кто что делает». «Скажи наоборот», «Подскажи словечко»

	изобразительная,

продуктивная
	Рисование «Наши мечты», «Мне бы хотелось», «Здесь растут цветы небывалой красоты», «Спортивная дорожка», «Такие разные деревья».


Работа на III этапе

Организация выставки робототехнических изделий: детская площадка, построенная руками обучающихся, с подвижными качелями, выполняющими различные функции.
Результативность проекта:

· У детей появился интерес к самостоятельному изготовлению построек, умение применять полученные знания при проектировании и сборке конструкций, познавательная активность, воображение, фантазия и творческая инициатива.

· Сформировались конструкторские умения и навыки, умение анализировать предмет, выделять его характерные особенности, основные части, устанавливать связь между их назначением и строением.

· Улучшились коммуникативные навыки детей при работе в паре, коллективе, распределении обязанностей. 
· У детей стало более сознательным желание трудиться: с удовольствием выполнять задания в соответствии с инструкцией и поставленной целью, доводить начатое дело до конца, планировать будущую работу.
Список используемой литературы:
· Комарова Л.Г. Строим из «LEGO» (моделирование логических отношений и объектов реального мира средствами конструктора LEGO)- М: Линка-Пресс, 2001г.
· Фешина Е.В. Лего – конструирование в детском саду: Москва, изд-во «Сфера», 2019г.
· Интернет- ресурсы.

Приложение 1.

Проект детской площадки
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 «Детская площадка глазами детей»
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Приложение 2
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